Les Jeux deugenie version du 29 12 08

Bobrication des jeux

Les jeux sont construits sur des calendriers récupérés aupres des familles. C'est un matériau solide
et gratuit mais qui se déforme sous I'effet de 'humidité. J’utilise une colle en bombe pour y appliquer
le fond.

Les découpes a la perforatrices sont réalisées par les éléves. Un atelier est mis en place (en fonction
des besoins), pour les éleves qui ont fini leur travail. Des bandes de papier de 5 cm de large sont
préparées par I'enseignante, des petites boites sont a disposition pour y trier les découpes.

Une fois le fond réalisé, il est plastifié avec du film autocollant.

Dans le cas ou jutilise des documents imprimés, je me méfie de la diffusion de I'encre des
imprimantes a jet d’encre. Je préfere utiliser des documents photocopiés (qui peuvent étre ensuite

colorés sans soucis par les éleves).

J'utilise des dés récupérés en vide grenier ou des dés neutres achetés dans le catalogue
pédagogique Nathan

La plastifieuse permet de protéger efficacement les petites cartes.

Les éléeves lancent les dés dans des barquettes en polystytene récupérées aupres des familles. Cela
réduit considérablement le fond sonore

J'utilise les vieux feutres pour fabriquer de I'encre pastel. L'intérieur du feutre (sans le film plastique)
est laissé dans un pot rempli d eau et fermé pendant une semaine. L'encre résiduelle du feutre peut

ainsi étre réutilisée.

Les éleves de moyenne section ont utilisé le jeu « lokon » distibué par Celda pour fabriquer des dés
de couleur.

les parties en gras sont réalisées par les éleves
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Grand, moyen , petit

Matériel
Un carton de 80cm de long sur 20 cm de large
3 perforatrices « coeur »
une feuille A4 bleu vif
une feuille A4 jaune
une feuille A4 bleu foncé

Planche
Fond
Le fond est réalisé par les éléves (projection de gouttes de peinture )
Décor
Les chemins bleu foncé et jaune sont collés d’un coté a I'autre du plan de jeu (15
cases de chaque couleur et une case bleu vif pour la position de départ) puis les coeurs
perforés sont ajoutés, en suivant un algorithme « petit moyen grand »

Pions et dé
2 bouchons de la couleur des chemins
un dé ordinaire sur lequel les constellations sont cachées et remplacées par des ceeurs : 2
grands, 2 moyens et 2 petits

les parties en gras sont réalisées par les éleves
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